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Este icono te invita a que prestes especial atencion al tema
tratado. Sé cuidadoso en estos puntos, debido a que, por
su relevancia, debes enfocarte un poco mas en ellos.

Cuando este icono aparezca en tus guias de estudio
significa que tu maestro de asignatura te estd haciendo
una invitacién a que, por medio de una lectura detallada,
logres tus objetivos de aprendizaje.

Mediante este icono te podras dar cuenta de los espacios
en que se implementaran actividades donde se valoren los
conocimientos que has construido.

Bajo este simbolo encontraras diversos elementos que te
permitiran practicar lo aprendido, incluidos, por ejemplo,
resumenes, mapas mentales, ejercicios, tareas, reportes
de lecturas, etc. ENTREGABLES.

Es fundamental que este icono lo tengas en consideracion,
debido a que te indicara aspectos de tu guia que debes
analizar cuidadosamente, gracias a su importancia en el
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desarrollo adecuado de los temas estudiados.

Este simbolo hace énfasis en aquellos aspectos de la guia
que no debes dejar pasar por alto, debido a la enorme
importancia que implican para el avance de tu guia. Estos
conceptos o contenido seguro vendran en tu examen.

Este icono hace referencia a aquellas actividades que has
realizado y que deben ser “almacenadas” como evidencia
de tu avance académico. Es importante que guardes estos
elementos, debido a que podran ser requeridos durante
toda tu estancia en la asignatura.

Al enviar un mensaje de correo electrdnico al asesor debes
asegurarte de que lo envies con la siguiente informacion
en el apartado Asunto o subject: Nombre de la actividad,
grupo al que perteneces, matricula, nombre de Ila
asignatura y tu nombre completo.
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Evaluacion Diagnostica
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Contesta con cuidado, conscientemente

y de manera reflexiva.
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1. ¢Qué entiendes por fundamentos de sistemas?
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2. ¢Cual es la metodologia a seguir para desarrollar software?

3. éComo se le llama al lugar légico donde se guardan las grandes
cantidades de datos que generan los sistemas computacionales?

4. éQué tienen que ver los formularios y los informes con el desarrollo de
software?

Sistema de Evaluacion

NOTA:

Que se te calificara:

El sistema de calificacidn

1. Metodologia para el desarrollo de software 30 %. puede ser modificado y
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acordado al inicio de la

2. Diagrama del modelo de BD 40 %.

asignatura, platica con el

3. Examen escrito 30 %. asesor.




Fundamentos de Sistemas

Sistemas

Conjunto de partes o elementos organizados y relacionados que interactian entre si para
lograr un objetivo. Los sistemas reciben (entrada) datos, energia o materia del ambiente y
proveen (salida) informacién, energia o materia.

Un sistema puede ser fisico o concreto (una computadora, un televisor, un humano) o
puede ser abstracto o conceptual (un software).

Elementos de un sistema:

v" Los componentes del sistema.

v La estructura que viene determinada por las relaciones entre los componentes.
v’ El objetivo u objetivos del sistema.

También se pueden considerar elementos de un sistema los siguientes:

v El entorno del sistema: Aquello que lo rodea y dentro del cual esta ubicado.

v Los limites del sistema: La frontera entre lo que es el sistema y lo que constituye el
entorno.

v Las entradas y salidas del sistema: Las relaciones con el exterior, representado por el
entorno. Los sistemas que se relacionan con el exterior se denominan “sistemas
abiertos”.

Sistema de Informacion (SI)

Es un conjunto de elementos que interactlan entre si con un fin comun; que permite que la
informacion esté disponible para satisfacer las necesidades en una organizacién.

Un Sistema de Informacidn realiza cuatro actividades bdsicas:
Entrada de informacion: proceso en el cual el sistema toma los datos que requiere.

Almacenamiento de informacion: pude hacerse por computadora o archivos fisicos para
conservar la informacion.

Procesamiento de la informacion: permite la transformacion de los datos fuente en
informacion que puede ser utilizada para la toma de decisiones

Salida de informacion: es la capacidad del sistema para producir la informacién procesada
o sacar los datos de entrada al exterior.



Los Sl deben de cumplir tres objetivos bdsicos dentro de las organizaciones:

1. Automatizar los procesos.
2. Proporcionar informacidon que sirva de apoyo al proceso de toma de decisiones.
3. Lograr ventajas competitivas a través de su implantacion.

El porqué del nacimiento de un Nuevo Sl:

v Nace cuando se determina que la forma actual de controlar y mantener la informacion
es insuficiente para los volUmenes que se manejan.

v’ Es inoportuno respecto al tiempo requerido en la toma de decisiones.

v Ya no es compatible con las normas y politicas de la empresa.

Metodologia de desarrollo de software

Es el marco de trabajo que se usa para estructurar, planificar y controlar el proceso de
desarrollo de un sistema de informacion. Consiste en investigar sistemas y necesidades
actuales para proponer sistemas mejores. Suele llamarse analisis de sistemas.
Componentes de los sistemas de informacidn: son personas, datos, soportes de datos,
maquinas, procedimientos, programas, controles, formulario, reglamentos, etcétera. Toda
organizacion tiene sistemas de informacion que penetran y conecta las estructuras
administrativas coma del mismo modo que los nervios en el cuerpo.

Ciclo de vida de la metodologia

El ciclo de vida es el conjunto de fases por las que un producto (entregable) debera pasar;
se inicia con el Definicion de necesidades y termina en la fase de Mantenimiento y
evaluacion. Las anteriores dependen del autor.

Entre las funciones que debe tener el Ciclo de Vida se destacan las siguientes:

v' Determinar el orden de las fases del proceso de software.

Establecer los criterios de transicion para pasar de una fase a otra.

Definir las entradas y salidas de cada fase.

Describir los estados por los que pasa el producto final.

Describir las actividades a realizar para transformar el producto.

Definir un esquema que sirve como base para planificar, organizar y coordinar.
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El ciclo de vida se compone de fases sucesivas compuestas por actividades que se pueden
planificar. Segun el modelo de ciclo de vida, la sucesion de fases puede ampliarse.
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NOTA: en esta asignatura
se desarrollan a detalle el
analisis y el disefio.

Implementacion

Corresponde a la siguiente
asignatura la codificacion,
las pruebas y, tal vez, la

Pruebas Codificacion implementacion.

Ciclo de vida del desarrollo Estas Uultimas solo las
desarrollaras de una
manera narrativa.

https://www.uladech.edu.pe/images/stories/universidad/documentos/2818/metod
ologia-desarrollo-software-veel.pdf

1. Analisis

Consiste en recolectar e interpretar hechos sobre el sistema actual y las necesidades de
informacion actuales y previsibles en el futuro para detectar:

» Lo que esta bien.
» Lo que estd mal.
» Lo que sobra.

» Lo que falta.

También conocida como determinacion de requisitos, consiste en investigar el sistema
actual y detectar las necesidades de informacidon. Es una investigacion descriptiva,
consistente en recolectar hechos, analizarlos y sacar conclusiones.

2. Diseno

Consiste en planear y desarrollar un nuevo sistema que solucione los problemas detectados
en el sistema actual y los supere ventajosamente. Es una investigacidon descriptiva, consiste
en recolectar hechos, analizarlos y sacar conclusiones.



El disefio se enfoca en cuatro atributos; (1) la estructura de los datos, (2) la arquitectura del
software, (3) el detalle procedimental y (4) la caracterizacién de la interfaz

3. Codificacion

Una vez que se cuenta con los
documentos de control de la fase de
Andlisis y del Disefio; se inicia la fase
de Codificacion. La codificacion es
una forma abreviada de representar
datos mediante numeros coma

letras, caracteres especiales o una %
mezcla de ellos, Ilamados cédigos.
Por ejemplo, para el caso Sexo de la
tabla Alumnos, se puede usar los
céodigos M  para representar
masculino y F para femenino.

a)Escribir el codigo
fuente

b) Realizar pruebas
unitarias

Desarrallador

c) Realizar pruebas
de funcionalidad

En esta parte, el desarrollador Actividades de la Etapa de Codificacién
debera seguir los lineamientos

impuestos en el Disefio y tomando en
. ., . L. https://www.uladech.edu.pe/images/stories/universidad/do
consideracion siempre los requ|s|tos cumentos/2018/metodologia-desarrollo-software-veel.pdf

funcionales y no funcionales.

4. Pruebas
Luego que el producto se ha terminado de codificar; debe ser instalado en el ambiente
de pruebas. En esta parte se busca comprobar que el producto funciona correctamente
y que cumple con los requerimientos del usuario. Las pruebas finales del producto son

realizadas por el mismo usuario con la guia del desarrollador.

5. Finalmente, Mantenimiento

Todo sistema necesita del mantenimiento debido a el desgaste y necesidades del uso, los
sistemas no son la excepcidon. Debera elaborarse formularios y planes de mantenimiento
preventivo y correctivo del software entregado a fin de que dicho sistema no sufra caidas o
dafos grabes a los datos.



Base de datos

En la actualidad casi cualquier sistema de informacién esta integrado obligadamente con las
bases de datos, esto debido a la gran cantidad de informacién que debe ser manejada.

Una base de datos (BD) es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este sentido y como ejemplo; una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por documentos
y textos impresos en papel e indexados para su consulta.

Otra forma de describir la BD es: Conjuntos de datos interrelacionados entre si y su fin es
servir a uno o varios usuarios, sin redundancias perjudiciales e innecesarias, es
independiente de la aplicacion que la utilice y tiene operaciones especificas.

Existen muchos mas datos que se deben conocer de las BD para poder trabajar
correctamente con estds, sin embargo, los siguientes son los elementos basicos
indispensables:

Modelos de bases de datos

Un modelo de base de datos (Data Informacién Estructurada) es un tipo de modelo de datos
qgue determina la estructura Iogica de una base de datos y de manera fundamental
determina el modo de almacenar, organizar y manipular los datos.

Los modelos mas comunes son:

Bases de datos jerarquicas Bases de datos de red

Bases de datos transaccionales Base de datos relacionales

Bases de datos multidimensionales Bases de datos orientadas a objetos
Bases de datos documentales Bases de datos deductivas

Gestion de bases de datos distribuida

Para esta asignatura trabajaremos con el modelo relacional.

REFLEXIOMNA,

Una base de datos relacional es un conjunto de una o mas tablas estructuradas en registros
(lineas) y campos (columnas), que se vinculan entre si por un campo en comun, en ambos
casos posee las mismas caracteristicas como por ejemplo el nombre de campo, tipo vy
longitud; a este campo generalmente se le denomina ID.




Los elementos primordiales que integran a la BD son:

Tablas

Se refiere al tipo de modelado de datos, donde se guardan y almacenan los datos recogidos
por un programa. Su estructura general se asemeja a la vista general de un programa de
hoja de calculo.

Una tabla es utilizada para organizar y presentar informacidén. Las tablas se componen de
filas y columnas de celdas que se pueden rellenar con textos y graficos.

Las tablas se componen de dos estructuras:

v’ Registro: es cada una de las filas en que se divide la tabla. Cada registro contiene datos
de los mismos tipos que los demas registros. Ejemplo: en una tabla de nombres,
direcciones, etc., cada fila contendra un nombre y una direccion.

v' Campo: es cada una de las columnas que forman la tabla. Contienen datos de tipo
diferente a los de otros campos. En el ejemplo anterior, un campo contendra un tipo
de datos Unico, como una direccién, o un numero de teléfono, un nombre, etc.

Relaciones

Las relaciones de bases de datos son asociaciones entre tablas que se crean utilizando
sentencias de unidn para recuperar datos.

Consultas

Las consultas son una forma de buscar y recopilar informaciéon de una o mas tablas para
conseguir informacién detallada de una base de datos.

Formularios

Un formulario es un objeto de base de datos que se puede usar para escribir, modificar o
mostrar los datos de una tabla o consulta. Los formularios se pueden usar para controlar el
acceso a los datos, como qué campos o filas de datos se van a mostrar.

Informes

Tienen como objetivo proporcionar las herramientas necesarias para obtener una copia
impresa de los datos existentes en una base de datos.



EvALUACION I

Es momento de trabajar en como realizar nuestra metodologia.
Como inicia todo:

v Desarrollo de Sistemas, Modelo Tradicional
(https://www.youtube.com/watch?v=RQXrDvPxV50).

NOTA: inicia con un problema, se buscan las soluciones y terminas proponiendo el camino
a seguir apoyado en sistemas de informacidn.

Ya que tenemos nuestra solucidn y el planteamiento de nuestro sistema de informacion,
édonde guardaremos los datos generados por el sistema?

Eso se hace en la BD y para ello necesitamos un modelo de BD:

v" Diagrama entidad relacion 1 (https://www.youtube.com/watch?v=MRmmPJId5-k).

v" Diagrama entidad relacidn 2 (https://www.youtube.com/watch?v=u2bXiPJf90Q).



https://youtu.be/iTVswmOZ_-0
https://www.youtube.com/watch?v=RQXrDvPxV5o
https://youtu.be/iTVswmOZ_-0
https://youtu.be/iTVswmOZ_-0
https://www.youtube.com/watch?v=MRmmPJId5-k
https://youtu.be/iTVswmOZ_-0
https://youtu.be/bsWxS4ol2q4
https://www.youtube.com/watch?v=u2bXiPJf9oQ
https://youtu.be/bsWxS4ol2q4

ACTIVIDAD

1. Ahora, utiliza la metodologia para el desarrollo de software para resolver el
desarrollo de un software, puede ser sobre el tema o problematica que desees. Si
se te dificulta encontrar un problema puedes utilizar la idea de: crear un Sl que
permita el control de los horarios, checado de la entrada y la salida, de los
profesores que laboran en el CEM La Piedad.

Puedes apdyate en Word para dicho desarrollo (Definicidon de necesidades, analisis,
disefio, codificacidn, pruebas, validacién, mantenimiento y evaluacion). Recuerda,
el mayor detalle debes centrarlo en los apartados de analisis y disefio, estas
definen como funcionard y como se vera el sistema que se esta creando.

Debes incluir la descripcion del objetivo general que deseas alcanzar con el
proyecto y el nombre de este, eso en la primera pagina. En la segunda, tu
nombre completo, grupo, el de la asignatura y el de tu asesor. El resto de las
paginas utilizalas para el desarrollo del proyecto.

2. Utilizando BD relacionales crea, en Word, Excel, Access o donde gustes, el
diagrama del modelo de la BD relacional para el problema o tema elegido; o en su
caso para el control de los horarios (Tablas, Campos y Relaciones). Apdyate en los
videos anteriores (diagrama entidad relacion 1y 2).

Ya terminado tu proyecto envia el o los archivos originales, al asesor para su revision
y calificacion.

PORTAFOLIO
DE EVIDENEIAE'

No olvides guardar la metodologia y el modelo en tu Portafolio de Evidencias.



Revisando tus conocimientos
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Qué sabes hacer ahora...
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Contesta con atencidon y honestamente. Si tienes serias dificultades para
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contestar estas preguntas es mejor que estudies un poco mas, tu material
de estudio, antes de avanzar.

1. éQué son los fundamentos de sistemas?

2. {Qué es la metodologia para el desarrollo de software?

3. iPartes que componen al ciclo de vida de la metodologia?

4. iQué son las Bases de Datos?

5. éCuales son las partes principales de las Bases de Datos?



